Conviértete en un personaje de pelicula con IA

@StephanoBrooke - Palabra clave: AZUL

Lo que necesitas

Tu celular, una cuenta de Claude y la app de escritorio de Magnific con Seedance 2.5 y créditos.
Un generador de imagenes para tu hoja de personaje y tus locaciones (el video original no dice cual
usa).

Paso 1: storyboard y tomas

&

Primero haz tu storyboard y luego graba cada toma con el celular, de 5 a 6 segundos. Las del video
original:

- Toma 1: acostado, con luz en los ojos, primer plano.

- Toma 2: sentado en tu escritorio, hablando como videodiario.

- Toma 3: caminando por un balcén con mochila, de espaldas.

- Toma 4: oliendo una fruta naranja, primer plano.

- Toma 5: subiendo escaleras, camara desde arriba.

- Toma 6: abriendo los brazos frente a una ventana.

- Toma 7: abriendo una puerta.
Tip: misma ropa y misma mochila en todas las tomas. Graba también tu talking head y la pantalla para
el tutorial.

Paso 2: hoja de personaje y referencias de locacion

Crea una hoja de personaje: una imagen del personaje de cuerpo completo (de frente, de lado y de
espaldas) con detalles de cara y vestuario. En el original es un humanoide de piel azul y ojos amarillos.
Crea tus referencias de locacion: imagenes del lugar donde pasa cada escena (selva, base cientifica,
montafa).

Qué pasa después: segun el video original, esto es lo que mantiene tus generaciones consistentes
durante todo el proyecto.

Tip: usa la misma hoja de personaje en todas las tomas.




Paso 3: el prompt para Claude

Sube a Claude tu video, tu hoja de personaje y tu referencia de locacion, y pega este prompt (cambia
"un hombre abriendo una puerta” por lo que pasa en tu toma):

"Esta es una tarea de generacion de video a video. Te doy tres archivos: el video original de un hombre
abriendo una puerta, que define el movimiento y el comportamiento de la camara que se deben conservar; una
hoja de personaje del personaje que lo reemplaza, como referencia de parecido y vestuario; y una referencia de
locacion para guiar la correccion de color y la fidelidad visual. El personaje reemplazado debe verse creible
dentro del entorno, con un parecido consistente en cada cuadro. Con esto, genera un prompt para Seedance
25"

Qué pasa después: Claude te devuelve un prompt largo en bloques: una instruccién de conservar el
movimiento cuadro por cuadro y cambiar solo la apariencia, y luego COMPOSITION (encuadre),
CHARACTER (personaje) y BACKGROUND (fondo).

-
-

Paso 3: el mismo prompt en inglés

Asi viene en el video original. Prueba las dos versiones y quédate con la que te dé mejor resultado:

"This is a video-to-video generation task. | am providing three inputs: source footage of a man opening a door,
which defines the motion and camera behaviour to be preserved; a character sheet for the character replacing
him, as the reference for likeness and wardrobe; and a location reference to inform colour grading and visual
fidelity. The replaced subject should sit believably within the environment, with a consistent likeness across
every frame. Using these, generate a Seedance 2.5 prompt."

Tip: revisa que el bloque COMPOSITION describa bien tu encuadre. Si Claude centra al personaje y en
tu toma no esta centrado, pidele que lo corrija.

-
-

Paso 4: Seedance 2.5 en la app de escritorio de Magnific

En el selector de modelo cambia de Auto a Seedance 2.5.

En References da clic en Add media y sube tu video, tu hoja de personaje y tu referencia de locacion.
Pega el prompt de Claude en el campo de texto (puedes nombrar tus archivos como @vidl, @img1l).
Ajustes del video original: 5 a 6 segundos, 16:9, sonido activado. Da clic en Generate.

Qué pasa después: sale tu misma toma, con tu misma actuacién y el mismo movimiento de camara,
pero con el personaje y el lugar nuevos.

Tip: repite los pasos 3y 4 con cada toma y Unelas en tu editor.

-
-




Prompts bonus

Hoja de personaje (en tu generador de imagenes, con una foto tuya):

"Crea una hoja de personaje de esta persona convertida en un humanoide de piel azul, con su misma cara,
barba y expresion, ojos color ambar y orejas un poco puntiagudas. Muéstralo de cuerpo completo de frente, de
lado y de espaldas, con detalles de la cara, los ojos y el vestuario, sobre fondo blanco."

Referencia de locacion:

"Crea una imagen horizontal de una selva alienigena muy densa, con plantas enormes, luz que entra entre los
arboles y una base cientifica con una puerta amarilla al fondo, estilo pelicula de ciencia ficcion."

Para Claude, prompt en inglés por bloques:

"Escribe el prompt para Seedance 2.5 en inglés, en bloques: instruccion general, COMPOSITION,
CHARACTER y BACKGROUND. Conserva el encuadre exacto de mi video y cambia solo la apariencia."

Para Claude, otra locacion:

"Usa el mismo personaje y el mismo video, pero cambia la locacién por la cima de una montafia con nubes y
viento. Genera un nuevo prompt para Seedance 2.5."

-
-

Qué esperar, con honestidad

- El video original dice que esto antes costaba millones. Segun su creador, lo hicieron 3 artistas en 2
dias con 98 dolares. Tu costo depende de cuantas tomas generes y de tu plan.

- Cada clip gasta créditos. Revisa el costo antes de generar.

- El resultado cambia en cada generacion. A veces el personaje cambia entre tomas: por eso la hoja
de personaje es tan importante.

- La app de escritorio y los menus pueden cambiar: los nombres de esta guia son los del video
original.

- Publica con la etiqueta de contenido hecho con IA.

-
-

Como usarlos

1. Haz tu storyboard y graba tus tomas.

2. Crea tu hoja de personaje y tus referencias de locacion.

3. Sube todo a Claude y pega el prompt.

4. Lleva el prompt de Claude a Seedance 2.5 en Magnific con tus archivos.

5. Repite por toma y une los clips.

Cuéntame qué te sali6: coméntalo en el reel o etiquétame en @stephanobrooke.

-
-

@StephanoBrooke - |A para negocios reales



